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 60/3: (انكهٍ)عذد انىحذاث / (انكهٍ)عذد انسبعبث انذراسُت  .6

 

 

  (اذا اكثر من اسم يذكر )اسم مسؤول المقرر الدراسي  .7
 حسـٍُُ سـًُز عبذالله. د.أ: الاسى

 Hasanen.S.Abdullah@uotechnology.edu.iq: اًَُِم 
 

 المقرر  اهداف .8
 .فهم فضاء الحالة لممشكمة ونهج حل المشكمة  اهداف المادة الدراسية

 تنفيذ وتوظيف طرق البحث الذكية لحل مشكلات لاتحل بالطرق التقميدية. 
 إستخدام البحث الموجه في الالعاب. 
 فهم إستكشاف، إستحصال وهندسة المعرفة. 

 

استراتيجيات التعميم والتعمم   .9
 .يحبضزاث َظزٌ وعًهٍ  الاستراتيجية

 أيثهت، واجببث بُخُت وبزايج. 

 إيخحبَبث واسخخذاو اجهزة عزض انبُبَبث نعزض يىاضُع انًحبضزاث. 

 انًصبدر كخب ويىاضُع يٍ الاَخزَج. 

 

بنية المقرر  .10
طريقة التقييم  طريقة التعلم  اسم الوحدة او الموضوع  مخرجات التعلم المطلوبة  الساعات  الأسبوع  
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1 

 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

1 
Introduction to search 

methods 
يحبضزاث 

 وبزايج حطبُقُت

 ،سئهتالا  عهًجببتالإ 

واجببث بُخُت وبزايج 

 حطبُقُت

2 

 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

1 
Heuristic search 

methods 

يحبضزاث 

 وبزايج حطبُقُت

 ،سئهتالا  عهًجببتالإ

واجببث بُخُت وبزايج 

 حطبُقُت

3 

 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

2 

Hill Climbing search 

Problems with HC 

search 

يحبضزاث 

 وبزايج حطبُقُت

 ،سئهتالا  عهًجببت الإ 

واجببث بُخُت وبزايج 

 حطبُقُت

4 

 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

2,5 
Heuristic function 

Best first search 

يحبضزاث 

 وبزايج حطبُقُت

 ،سئهتالا  عهًجببتالإ 

واجببث بُخُت وبزايج 

 حطبُقُت

5 

 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

2.5 
A- search algorithm 

  A*- search algorithm 

يحبضزاث 

 وبزايج حطبُقُت

 ،سئهتالا  عهًجببتالإ

واجببث بُخُت وبزايج 

 حطبُقُت
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 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

2 
Using Heuristics in 

Games 

يحبضزاث 

 وبزايج حطبُقُت

 ،سئهتالا  عهًجببت الإ 

واجببث بُخُت وبزايج 

 حطبُقُت

7 

 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

2,7 

Using Heuristics in 

Games with Minmax 

and Alpha-Beta 

يحبضزاث 

 وبزايج حطبُقُت

 ،سئهتالا  عهًجببتالإ 

واجببث بُخُت وبزايج 

 حطبُقُت
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 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

2,7 
The 8-puzzle problem 

The N-Tiles problems 

يحبضزاث 

 وبزايج حطبُقُت

 ،سئهتالا  عهًجببتالإ

واجببث بُخُت وبزايج 

 حطبُقُت
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 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

6 

Knowledge Discovery, 

Acquisition and 

Engineering   

يحبضزاث 

 وبزايج حطبُقُت

 ،سئهتالا  عهًجببت الإ 

واجببث بُخُت وبزايج 

 حطبُقُت
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 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

2 
The Pattern Matching 

system 

يحبضزاث 

 وبزايج حطبُقُت

 ،سئهتالا  عهًجببتالإ

واجببث بُخُت وبزايج 

 حطبُقُت
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 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

2,5 

Systems Based on 

Simple Search and 

Pattern Recognition 

يحبضزاث 

 وبزايج حطبُقُت

 ،سئهتالا  عهًجببت الإ 

واجببث بُخُت وبزايج 

 حطبُقُت
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 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

------------------- Exam ٌأيخحبٌ إيخحب 

13 

 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

2 
Search with Heuristic 

Embedded in Rules 1 

يحبضزاث 

 وبزايج حطبُقُت

 ،سئهتالا  عهًجببتالإ

واجببث بُخُت وبزايج 

 حطبُقُت
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 ة َظزٌ (2)

  عًهٍ(2)

 

2,5 Student Advisor system 
يحبضزاث 

 وبزايج حطبُقُت

 ،سئهتالا  عهًجببتالإ

واجببث بُخُت وبزايج 

 حطبُقُت

15 

 ة َظزٌ 2)

  عًهٍ(2)

 

------------------- Course Exam ٌإيخحبٌ إيخحب 

تقييم المقرر  .11
 .حقُُى أسبىعٍ، واجببث بُخُت، حقُُى يهبراث بزيجُت، ايخحبَبث يفبجئت، ايخحبٌ يُخصف انفصم والايخحبٌ انُهبئٍ

 100( = 60)الايخحبٌ انُهبئٍ  +  (10)حقُُى انفصم  + (15)انعًهٍ  + (15)إخخببر انًذي 

 مصادر التعمم والتدريس  .12
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 George F. Luger, “Artificial Intelligence Structures and Strategies (المنهجية أن وجدت  )الكتب المقررة المطموبة 

 for Complex Problem Solving”, Pearson Education Asia (Singapore),  

Sixth edition 2009. 
  Stuart J. Russell and Peter Norvig, "Artificial Intelligence, A (المصادر )المراجع الرئيسة 

Modern Approach", Fourth Edition, ,Pearson, 2022. 

  https://cs.uotechnology.edu.iq/index.php/ar/branches/ai#31 المراجع الإلكترونية ، مواقع الانترنيت
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