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 2024-2023انتذسيسيت نخطت ا

كاظى يال الله سياد  انتذسيسي: اسى 

Suhad.m.kadhem@uotechnology.edu.iq 
انبشيذ 

 :الانكتشًني

/ فشع اداسة انًشحهت انثانثتتقنياث انبحث انزكيت/

/انشبكاث  

ؼهٌياثفشع نظى انًؼهٌياث/ فشع اينيت انً  

 اسى انًادة:

 :يقشسانفصم نظاو انكٌسساث/ انكٌسس انثاني

ويفيح طشق واٌستشاتيجياخ اٌّهّح في حمً اٌزواء الاصطٕاعي واٌجعً اٌطاٌة يتعٍُ تشِجح ِتمذِح في ٌغح تشوٌىن وفهُ تعض 

 تشِجتها و تعٍُ اساسياخ إٌظاَ اٌخثيش.

 

 اىذاف انًادة:

 
دساسح فضاءاخ اٌثحث اٌّعمذج وايجاد خىاسصِياخ تحث  .يص اٌّشىٍح وضّاْ ايجاد اٌحٍىي( اهذاف اٌزواء الاصطٕاعي  ) تمٍ

رويح  واٌثحث الاعّى )اٌثحث تاٌعّك واٌثحث تاٌعشض( واٌثحث اٌّىجه ) دواي اٌتىجه، تسٍك اٌتً، اٌثحث عٓ الافضً، 

الاصطٕاعي واستخذاَ اٌتىجه في الاٌعاب .  ووزٌه ِشاوً فضاء اٌثحث ٌعذد ِٓ اٌعاب اٌزواء(  *Aوخىاسصِيح  Aخىاسصِيح 

ستشاتيجيح و تعٍُ اساسياخ الا اٌسيطشج طشقاوس و فهُ -تيتا وِخطظ الأذ-الاوثش والاٌفا-خىاسصِياخ الالًا دساسح ضواي

  إٌظاَ اٌخثيش.

 

انتفاصيم 

الاساسيو 

 نهًادة:

 1.  Elian Rich, “Artificial Intelligence”,1991. 

 2.  Luger E.George,”Artificial Intelligence Structures and Strategies ”, 2005 
انكتب 

 انًنيجيت:

1. Stwart Russel and Peter Norvig , "Artificial Intelligent ,a Modern Approach" ,2003. 

2. Amit Konar, " Artificial Intelligence and Soft Computing , Behavior and Cognitive Modeling 

of the Human Brain ", CRC press ,1991. 

3. Dimitris Varkas and Ioannis Pl. Vlashavos, " Artificial Intelligence for  

  4. Advanced Problem Solving Technique", published in the USA by Information science 

reference (an imprint of "IGI" Global),2008.        
 

انًصادس 

 انخاسجيت:

الايتحاٌ 

 اننيائي
 تقييى انًختبشاث

ايتحاٌ 

 ينتصف انفصم

انفصم 

 انذساسي

 انثاني 06% 06% 06% 06%

 
 

 تقذيشاث انفصم:

 
يؼهٌياث 

 :تاضافي
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 انثانيانفصم انذساسي  – جذًل انذسًس الاسبٌػي

 

 انتاسيخ انًاده اننظشيت يتهانًاده انؼً

س
لا
ا

ع
ٌ
ب
 

General review for Prolog (Lists and 

Strings) 

Intelligent search strategies (problem state 

space, Explain Salesman problem and how to 

solving it) 

 

1 

Execution of compound objects examples Blind search (Depth First Search Algorithm)   
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Execution of Depth First Search 

Algorithm 

Blind search (Breadth First Search Algorithm)   
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Execution of Breadth First Search 

Algorithm 

Heuristic search (Hill Climbing Algorithm) 
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Execution of Hill Climbing Algorithm Heuristic search (Best First Search Algorithm) 
 5 

Execution of Best First Search Algorithm Heuristic search (A Search Algorithm) 
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Execution of A Search Algorithm Heuristic search ) A* Search Algorithm  (  
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Execution of A* Search Algorithm Using Heuristics in Games (8-puzzle game) 
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Execution of 8-puzzle game Using Heuristics in Games (Tic-Tac-  Toe  

game) 
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More examples about 8-puzzle game Adversarial search in game playing (Min-max 

Algorithm). 
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Execution of Tic-Tac-  Toe  game Adversarial search in game playing (Alpha – 

Beta Algorithm) 
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More examples about Tic-Tac-  Toe game Adversarial search in game playing (And / Or 

graph  (.  
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Execution of Min-max Algorithm Control strategy / backward  and forward 

chaining 
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Execution of Alpha– Beta Algorithm Expert system 
 

14 

More examples about Min-max and 

Alpha–Beta Algorithms 

discussion 
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  د.سياد يال اللهتٌقيغ الاستار:

 

 

 تٌقيغ انؼًيذ:


